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‘Objectifs Plan’ : le nouveau jeu-concours online

du Youth Board de Plan Belgique

Rendez-vousw eplanie

55/ Un monde |

M tembre
meilleu I, : | Joue dés"e 24 sep o en Afrique

/ tuy crois ? P‘ ol‘/ ﬁ:viiﬁ:a;gque‘

Se mettre dans la peau d’un chef de V|Ilage béninois et définir les meilleures stratégies de
développement pour son village, c’est I'enjeu du tout nouveau jeu-concours online développé par le
Youth Board de Plan Belgique, des jeunes engagés pour la défense des droits de I'enfant et la
coopération au développement. Le lancement de cette plate-forme interactive sera officiellement donné
ce samedi 24 septembre et se poursuivra jusqu’au 4 novembre 2011. A I'issue de ce concours, 2 heureux
lauréats s’envoleront pour I’Afrique de I'Ouest en février 2012.

"Objectifs Plan" est LE nouveau jeu virtuel d’éducation a la citoyenneté : il permettra aux jeunes agés de 14 a 18
ans d’approfondir leurs connaissances des 8 Objectifs du Millénaire pour le Développement définis par les
Nations Unies en 2000 mais aussi de les faire réfléchir de maniére interactive a la lutte contre la pauvreté dans le
monde.

Réalisé par des jeunes pour des jeunes, ce jeu s’inspire des conditions de vie réelles des jeunes en Afrique de
I'Ouest. Différents membres du Youth Board de Plan Belgigue se sont effectivement rendus au Bénin en 2010 et
2011 afin d’échanger leurs idées avec des jeunes locaux mais également de réaliser une série de reportages
audiovisuels sur plusieurs thématiques liées aux Objectifs du Millénaire : santé, enseignement, égalité entre
hommes et femmes, environnement et sécurité alimentaire. Ces reportages illustrent aujourd’hui le nouveau jeu
"Objectifs Plan".

Comment fonctionne le jeu?

Chaque joueur se met dans la peau d’un chef de village fictif au Bénin et définit les meilleures stratégies pour le
développement de son village. Fort d’'un gain de départ, le joueur peut par exemple, investir dans différents
projets postés dans le "Magasin du Millénaire"(construction d’'une école maternelle, lutte contre la mortalité
infantile, mise en place d’'un centre de promotion des droits de I'enfant, etc.)

Chaque participant a également I'occasion de proposer son propre "plan" lié a I'atteinte des Objectifs du
Millénaire pour le Développement. Tous ces plans sont alors soumis au vote de la communauté des joueurs en
vue d’établir le classement des actions les plus originales.

Les projets qui seront salués par la majorité des joueurs seront ensuite jugés par le jury composé des membres
du Youth Board. Afin de confronter leurs idées aux réalités du terrain, les deux lauréats se verront récompensés
par un voyage en Afrique de I'Ouest durant les vacances scolaires de février 2012. Sur place, ils participeront
aussi a la réalisation de nouveaux reportages.
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Durant les festivals d'été, les jeunes du Youth Board sont partis a la rencontre de nombreux artistes. Ces derniers,
ont acceptés de se faire prendre en photo avec un code qui permettra aux joueurs d’augmenter leur score au
sein du jeu. Ces photos seront postées sur la page Facebook des jeunes tout au long du concours.

Ont répondu présents : Stromae, Tom Dice, Lucy Lucy, The Tellers, Les Ogres de Barback, The Peas Project,
Jupiter & Ma Shi Fa, Kid Coco et Luc Devos.

Quant aux regles du jeu, elles sont expliquées lors du film d’introduction par une voix forte, celle de David
Antoine, I'un des animateurs les plus appréciés des jeunes, qui a accepté de soutenir ce nouveau projet éducatif
et ludique.

En pratique:
e Mise en ligne du site : le samedi 24 septembre 2011
e (loture du jeu en ligne : le vendredi 4 novembre 2011
e Finale et proclamation des lauréats : le samedi 19 novembre 2011
e Adresse du site web : www.objectifsplan.be
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sur le stand de Plan Belgique lors du Tempo Color Festival
le 24 septembre 2011 a Liége
pour rencontrer les jeunes et prendre part a la
présentation officielle d’Objectifs Plan

Espace « Comptoir Sud »
ESA St-Luc (ancienne Caserne Fonck)
\ 417. Bd de la Consitution — 4020 [ iéae /

Conditions pour s’inscrire au concours? Le jeu est ouvert a tous les jeunes. Les gagnants du concours devront
avoir entre 14 et 18 ans.

Note pour les rédactions :
v Le Youth Board de Plan Belgique réunit 20 jeunes dgés de 14 a 18 ans dont la mission est de sensibiliser
leurs pairs aux droits de I'enfant dans les pays en développement.
o Ensavoir plus sur www.planbelgique.be/jeunes
v Deés janvier 2012, le jeu "Objectifs Plan" sera proposé sous forme d’outil pédagogique, aux enseignants
et aux éleves des 2¢ et 3¢ degrés de I'enseignement secondaire.
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www.planbelgique.be
Plan Belgique est une ONG de développement centrée sur 'enfant, indépendante et membre de la coalition internationale
Plan, qui soutient des projets dans 50 pays d’Afrigue, d’Asie et d’Amérique latine. Plan existe depuis 1937 et s'est donné
pour mission d'ameéliorer a long terme les conditions de vie des enfants dans les pays en développement. Et ce, afin qu’ils
puissent exprimer pleinement leur potentiel dans un monde qui respecte leurs droits, conformément a la Convention
internationale relative aux droits de l'enfant. Grace a tous ceux qui parrainent déja un enfant en Belgigue, 39.000 Filleul(e)s
Plan peuvent se construire un avenir.




